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▼ウルトラマンカードゲーム シールド戦
せん

 ルール 

 

◆シールド戦
せん

とは 

未開封
み か い ふ う

のブースターパックを 8 パック用意
よ う い

し、開封
かいふう

したカードの中
なか

から出
で

たカードのみで

デッキを組
く

んで対戦
たいせん

するゲームです。 

  

◆デッキについて  

8 パックを開封
かいふう

したカードの中
なか

から、キャラクターカード、シーンカード、合計
ごうけい

30枚
まい

ちょ

うどで構築
こうちく

されたカードの束
たば

でデッキを組
く

みます。 

 

◆ゲームルール 

 

●シールド戦
せん

限定
げんてい

レベルアップルール 「バトンタッチ」！！ 

・シールド戦
せん

のみ、レベルアップフェイズでウルトラヒーローカードの上
うえ

にキャラクター

名
めい

の異
こと

なるウルトラヒーローカードを、ウルトラ怪 獣
かいじゅう

カードの上
うえ

にキャラクター名
めい

の異
こと

な

るウルトラ怪 獣
かいじゅう

カードを、「バトンタッチ」してレベルアップをすることができます。 

※ウルトラヒーローカードはウルトラヒーローカードの上に、ウルトラ怪 獣
かいじゅう

カードはウル

トラ怪 獣
かいじゅう

カードの上にしか「バトンタッチ」でレベルアップできません。 

・ 「バトンタッチ」してレベルアップした場合
ば あ い

、下
した

に重
かさ

なっているウルトラヒーローカード

/ウルトラ怪 獣
かいじゅう

カードは裏向
う ら む

きにします。（※キャラクター名
めい

の異
こと

なるカードの上
うえ

にレベル

アップする場合
ば あ い

、対戦
たいせん

相手
あ い て

に裏向
う ら む

きにするカードを確認
かくにん

してもらうように提示
て い じ

してくださ

い） 

・ 「バトンタッチ」でレベルアップをしているキャラは、下
した

に重
かさ

なっている裏向
う ら む

きのカード

1枚
まい

につき、BP が－1000 されます。 

  



※例 1） 

 

 

※例 2） 

 

 

※例 3） 

 

 



 

●その他
た

の部分は、通 常
つうじょう

のウルトラマンカードゲームの対戦
たいせん

と同
おな

じルールになります。 

（詳
くわ

しくはウルトラマンカードゲーム 総合
そうごう

ルールをご覧
らん

ください） 

 

◆イベントルール  

通 常
つうじょう

のウルトラマンカードゲームのフロアルールと同
おな

じになります。 

（詳
くわ

しくはウルトラマンカードゲーム フロアルールをご覧
らん

ください） 

 

 

 

 

◆使用
し よ う

するカードやスリーブについて 

※デッキの構築
こうちく

に使用
し よ う

できるカードは開封
かいふう

したカードのみです。カードの持
も

ち込
こ

みは出来
で き

ません。 

※シールド戦
せん

では、同
おな

じカードナンバーのカード枚数
まいすう

制限
せいげん

や禁止
き ん し

カードの制限
せいげん

はありませ

ん。 

※シールド戦
せん

はスリーブの着 用
ちゃくよう

が必須
ひ っ す

となります。 

※デッキ内
ない

のカードはすべて同
おな

じスリーブに同
おな

じ向
む

きでカードを 1枚
まい

ずつ入れます。1枚
まい

の

カードに対
たい

して 2枚
まい

までスリーブを重
かさ

ねて使用
し よ う

しても構
かま

いません。その場合
ば あ い

はすべてのカ

ードに対
たい

して、同
おな

じ枚数
まいすう

・重
かさ

なり 順
じゅん

でスリーブを使用
し よ う

してください。 

https://ultraman-cardgame.com/lp/rule/UCG_Comprehensive_rule_JP.pdf
https://ultraman-cardgame.com/lp/rule/UCG_floor_rule_JP.pdf

